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A grEe l?..,

Uore then that. . .

A journey, set to the rytho of your ot,n curiosity, your taste for
adventure, your ceution too, but ost of all, your judgetrent. A
house, cah, .t the hesrt of e raging storE, MORTVILLE IANOR
ho lds a dark aecret,..

do g!t!!! telegrao,

the anguished ple. for help fror an old friend,

the chanc€ to revisit the uncertein te!raio of your
chi ldhood paet

.you slan the door behind you,.,

llold on there ! Not so fsst...

Q nave you thought to tell your gi.rlfriend you ltonrt be hooe
for dinner thir evening, or todorros ?

Q oia you reneob€r co kiss rnuony snd dtddy Soodbye ?

Q ttave yo,r put all your papere in order ?

Q ttas you. solicitor 8ot a copy of your \rill ?

(Tick the co!respondiog boxe!... lf your total i3 less than thlee
stey at ho6e.,. !t13 better oot to chence the dangerous glopes of
I{oRTvILLE vANoR).

Honever, if you pdrscd the test uith flying colonrB, if you are
over l8 oonths, end heve nothinS left to lose, setl then.,.irhat
are you veitiog for ?... In this sorld shich seeor to hsve found
an explanation for e1l things, one myste.y re6.ins, incredible,
disconcerting. . .



So h€le you sre once.g.io !t Horvillc Uano!, It hss changed !
grert deal over the yeels. Uhat'e uore, the snos hr6 covered rl:
trscelr of the p.st, even though it hld been. very erceprionsl
3p!ing. Thi! strrn8e buildinS stsnds !lone I lto!tville. Hh!t do
you seek there ? l{ho cen telMf you knes thet 6l!eedy, there
l'ouldn't be rny dystery ! Yo'r lJill be 8iven .cce3s to ell and
eveiything, th€ o!no! is generous, so is life, but,hen the tioe
co&es, as it yill, you eill have to Sive accoun! of yourself.
observe, read carefully.nything ther you feel oey be ieporr.nr,
and n€ver forSet the re.son ehy you have corne h€re, it Day be the
only eey not to Bet totally l06t in the dark labyrinth thst is...

IIORVI LLE XANOR

And nor, for sone advice :

Tf,E PLATET'S @ TET

rraDrrc tf,t clr|l

DESI
If,V

x)9
ACT
SEIJ

DIS

In6e!t the ltoRTI disk into th€ drrve.
Uhen the eindci. rppears, double click the MORT.pRG icon.
FroE th€n on, follou the instiucrions as they appear on

PTISATTAIIOf

During th€ progradm, the screen cen b€ rhought of ss bei:r8 sub-
divided into different s!eas (see diaSren A).

- ln zooe J is displayed the m€iu diving you eccess to :

: a reoinder of the euchors
: an inventory of the objects tnar you are

c€rrying End a re fe renc e ro the la<r objecr
that you have touched (disFlayed "disabie")

: co nove ,.ound
: your choi:e of aci ions
: ections eoicl' !elate either ro yourself, or ru

the object that is in your possessioo and indi-
csted as the last object thar vas rouched,

: the persons p.esent uith wSon vou m3v

- In zone 2 are displayeC the inages (and rext from rise.r
tioe).

- In zone 3 are displayed th€ co!!puierrs replvs aod a cer!si.
eEount of a tmos ph€. i c conmentarv.
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zone 4 sill 8iv! you certrin detrils :

l( : erits lor r Ley to be pteaaed
I : veite for you to Dske a choice on lcteen

Zone 5 diBpltys the natreB of rny persons Present at the
scene of lctioo. If tou lre llone, the uorde "you are
!lonc" ere displ!y€d.

An.djectiv€ desciibing the Seneral atoo6phete sithin the
Eenor ePp€ers in zone 6.

LestIy, io zone 7, you lJill find ! clock, t08€ther tith the
nunber of deys thst you have spen! eo far et llortville
Menor.

oolTroLs

Nort vi I le Hanor is pleyed
funct ion keys. Fros tiDe
zone 4 of the 6creen, in
the keyboard for play to

using exclusively the irouse end the
to tibe a "R" eilI be displ.yed in
uhich csse you should press eny key on

E UOIIJ Or Drwlllt

lou rilt be plsyinS in 4 different oodes : AcTloN, DISCUSSIoN'
OBJECT and llOVE. At rhe 3!ert of the SarD€ you are in ACTION node.

> ACTION MODE

Your ac!ions ere deteroined bY

or SELF colunns of the nenu.

Tl|o possibilities a- the ve!b
diately

a choice oade rilhin the ACT

you use is understood inne-
end you obtain e respo:rs€,

b- !he verb requires further qualific.-
tion (an arros llill appear in zone
4). If you use "oPEN" for exanPle
rithin one of the roons of the n6nor
tlove lhe mouse over ihe picture to
indicste the objecl to trhich You
uiEb to aPPIY Your 6ction, then
click (pIace the finger tiP €t the
CENTRE of th€ object ).

NB : if the computer rEsponds eilh "??" this oeans that ihe
acrion is not rppropriale al lhst monent in tinr€.
SELF indicales an action relating eilh€r to ones€lf c,r

to en object lhat you have collecred rnd s€lected (see
INV). To modify this las! objec! (uhich is displeved
"disabled"), you nust click one of the olher objects
(dispt€yed "ena5led") fron lhe invenror\' frenu.



> D ISCUSS ION I{ODE

Select the person you rdish !o ralk to fror the DtS m€nu.
Click. If you lrish to hea. the sords repeated, press rhe
F3 key, otheririse press F8 !o eoo.
Doo't forget to rsis€ !he voluoe oo your monitor.
CIick one of rhe disc'rssion subjecrs from rhose that are
proposed. If yo'r rish to end. discussioo. use the ',End of
conversar ionrr opr ion. The nuober of subjecrs for discuss ion
increases vith each n€s discovery you make.

> OBJECT VODE

Smart detective as you are, you eilt uncover al! the objacts
hidden in che deepest depths of rhe manor. Frrt{ lhe very
tirst object, you 'rilt be ifl CSJEC'l oode. Ce!rai.r actiDos
nay be performel on these objecrs. To pass onto the n€:(t ob-
ject, choose :{EXT from the dCT nenu. 4c rhe end of the
chain, the r,)0t! rhere yoLr found rhe rbjec!s sill be oare
nore displayed, but if y,)u are in a hurry, chooee STOp from
lhe ACT renu to pass inmedialely inro ACTION oode.

> MovE uope

Choose the place rhal you rrish to riove to, fror che MLjV

EBLP A- during your departure for the menor, l,e have
rhouSht to e,lrip you sith a pisrol I It's
lucky for yod that qe yere lhere ro pack :-rar

B- a fer cl'res ro the faoily Iinks bereeer rhe
various characterr !hal yDu ?ill meet during

L----r-----,f____oj,

cous i ns

Dores r i c sraf f :

--_---r----J

Aob



IIIATII

l- 8(xr lrror|Arr(,r

- the Fl function key.110t'6 you to lesve the 8ede.fter
r.vin8 to dilk you. proSress so f.r!

- the F5 function key .llovs you to rc-use the 1a3t action
verb thlt you selected.

- the F9 function key dieplrys tbe percentrge of clues thet
you should h.ve found, This percentage iB not updated each
tiEe you find ! clue, rather erch hour of the dey,

- the Flo function key indicstes that your ner rction is to
.pply to the ls€t object 6elected on tbe screen.

2- s(lla tDVrCl

- be prudent,
- b€ discrete,
- be careful not to be teken by surprise ithen you're Borelthere

you ouSht not to be,
- E€thodic.lly r|ote .ll the advice that you are 8iven,
- rbove rll be | 8ood detective.

L a.art, ba brara, .od tood luct, Iirtcr l.lrel I



ttcaftctlt, t oornr

- | protrro vritt.n iD OSS pASClf
- aavaral rub-routina. yrittcn in rrrcobl.r
- r.-tr..t.d ditir i..d iD.ter
- dititrllt, trllpled Du6ic

quit. . lot of ?

... and lonth! and oontb! of rvelt.

trsrl,t. ..
Il you rant to recaiv. nei. of our forrhcobing publicationr,
Or you.r.. progr.dei toolint for I publirher eho offerr
tood condition!, then !.nd u. you detrila :

lf.oe
Firrt naoe
Addre.6
Torn
Couotry
?c!ephonc nuobcr

Seod there detril! ro I XYILT(fiOt CREATION
86JL LA}IGLOIS
77, rue des Plentes
750I4 PAtrIS

Tel | 45.45,02.42
34.86.45.91
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,/t tt.'ir tr lrr/tr tt
un jeu l?,..

Un petit peu plus, , .

Un voyeSe ru rythbe d€ votre curiosit€, de volre goot de l,aven-
ture, de votre prudeoce aucei, t!!i3 surtout d€ votre discerne-
Dent. Deneure trsnquille .u coeur de la touhente, le ltanoir de
ltortevielle cache un racret rans aucun doute...

,. .vous clequez la porte,,.

Hd 1l ! Pas.i vite.,.

Q A"ez-voua pensa I prdveni! votre petite etlie que vous
ne rentreriez pes diner ce soir, ni denain...?

Q Etea-vous pa6s€ faire une bise I vos parents ?

Q Avez-voua reng€ tous voe papiere ?

Q Votre notaire es!-il en posse3sion de vo!re testa-
Dent ?

Un tdl6g.su!e ioportant,

L'eppel enSoi s36 drune vieille

L'occegion drun retour sur les
votre enfenc€.

arDi€,

clE€s incert s ines de

Si votre total est inf€rieur !
pentes danger€ uses du |,lanoir

( cochez les cases correspondente3.
trois, ne vous risquez pas sur les
d€ llortevie I le ).

Uais si vous evez plus de dix-huit nois, ei vous evez brillanmenr
ldugsi ce test et Bi vous nravez plus rien ! perdre, alorr.,.
rien que pour vou6... den! ce nonde qui seoble svoi! j€rd un
reSard lucide 6ur toute6 choses, une 6nigne deBeure, incroyable,
d6rout.nte.,.
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Vous voici donc de retour ru ltnoir de Xortevi.lle. Il e bien
chln8d depuis tant d'.nnae6. D€ !'1u6, l! ncige recouvre toures
tr.ces du p.ss€, f0t-i1 un printeEps cxcegtionnel. Seule subsisre
c.lt€ 6tr.nge bltiBse : l{o.t€eielle. Qury cberchez-vou6 ? l,tys-
tare ! Si vous le sevi€2, ce nren ser.it Dlu6 un ! vous lurez
!cca6 | tout et ! tous, le llanoir est 86nareur, tlsis prudence, l,
vie I'est d€ E€De,,,pouit!nt 1e tEonent venu, elle n'oubliers p€s
de eous deoender des coopt€6. Oblerv€2, lisez attentiveoent ce
qui vous peralt iEport.nt, n'oubliez jarnais pourquoi vous eres
venu icir c'est le |!eilleur Eoyen de n€ prs vous perdre dans ce
gouf fre nervei.I leux qu ' est

Le I{ANoIR de TioRTEVIELLE

A pr€5eot, quelques conseils I

u oolf pu Jooun

DBIA'IIAGE

- Int.oduisez le disqu€ite HoRTI dans I'apparei I
- Cliquez sur IoRT.PRG
- suivez les instrucrions donnEes ! l'6cran

ITASETTAT IOT

Lors du jeu, l'€cran peut se subdiviser en zo es diff6-
r€ntes. Vcir 1e dieg!ann" A.

- Dsns le partie I de lr6cran s'affiche le menu qri pe:n.:

DASI - un rappe I des aureurs
IfV = inventaire des objers que vors sver sii vou:

et rdf€renc€ da d€:iier obje. !/ru.\,.
(en "disahle" t

DIP - po\rr vos d{pla.en.rls
ACf = votre choix d'ac:iois
SlLP = les ..! ions qui po:aenr soir sur v.'Js, soi I

sur l'ob.je! que vcus Foss€dez et qJl esi r€-
f{ren.P contie dern::r objer rouc\6

DIS - l€s personltes praien!es ave. lesqu::.r !.r<
pouve z discuter
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Lr ptrtic 2 aert pour les d€3sins ct da t€dDs
POUr dU texte,

L. prrtie 3.ert.ur rapooses de I'ordineteur
ques phrlse3 d'aobience.

an tcEPa

ou e quel-

- La prrtie 4 voua donne des pr€cisione
d'rppui sur une touche, | - ettente de

- Dens le prrtie 5 s,lffiche le noD des
aent6 aur le licu de Lr.ction, Si vou!
sege "vous €tes seul', eppsreit.

- Un rdjectif quetifiant l,.roo3phere du
Part i€ 5.

- Enfin, en pertie 7, vous trouverez une
no$bre de jours que vous svez pa33d eu

OTILIS ?ION

Lrtttlgtrs ItB t)lttglf,Lt.!

Vous jouerez dsns 4 oodes
OBJET, DEPLACEIIENT,

Lors au 
-aebut 

du jeu, vous

Le lenoir de llortevielle se joue uniquen€nt e l souris,
et evec les touches fonctions. perfois, un K s,effiche en
paitie 4 de lrdcr.n. II vous'faut elors eppuyer sur n'iur-
porte quelle touche pour que le jeu con!inue.

: l( - ettante
choi x sur €crrn

Personnages Pra-
€t€B seuI, le neB-

Ianoir epparai t en

pendule, et le
Xano i r.

d i ff6rent s I ACTION, DISCUSSTON,

vous trouvez en oode ACIION.

> lropE lcTto

Vos actions sollt d6tenuin6€s par un choix dans les .olonnes
ACTN ou SELF du Xenu.

Deux possibilir€s : a) ce verbe est compris inr!€liatemen.
et vou. obrenez une r€pons€,

b) le verbe appelle une prSci!i.n
(une fleche apparslt en ?oie 4)
Ex : ,,ouvrir,, dans une piace du
Ianoir. D€plac€z rlcrs ta scuris
sur te dessin pour d6signer I'ob-
jet sur lequel porte I'ac:io:r, pris
cliqu€z (placez la toiDt. du doigr
eu ccrtrc de l,objet )



NB : - Une r6ponse r'??" indique que l,!crion n,e6t pas ef-
fect ude eu oonent rppropriC.

- SELF indique des sctionB portlnt sur !oi-E6oe ou sur
un objet qu€ vous ,vez r6colt€ et ddsign€ (voir INV)
Pour nodifier ce dernier objet qui appe16lt en
"diseb1e", iI vous suffir de cliauer su! un des
objets rrenebletr du Eenu inventsire.

lroDE DISCUSSI0II

Choisis6ez dan6 le Eenu DIS Ia personne avec laquelle vous
dd s irez parler. Cliquez,

Ainsi qu'il e6t pr€cis6 sur l'€cran, si vor.rs voul€z oue le6
paroles soient r6p€t6es, eppuyez sur l€ touche Fl. s inon
utilisez F8. N'oubliez pas de nonter l€ 6on de vorre moni-
teur.

Cliquez 6ur un sujet de discu6sion p6r:!i ceux qui vous sont
propos€s. Si vous d6sirez terniner cette discussion. utili-
sez le choix "Fin de Conversation,', Le nornbre de sujers
augoente en fonc!ion de vos d{couv€rt€s.

> TODE OBJET

Ddtectiv€ rusd con6e vous 1'6res, vous allez d6nicher tous
les objets cechEs dsns les profond€urs du Uanoir.

Des le preoie! objet, vous entrez €n node OBJET. Certeines
ections peuvent €tre appliqudes sur ces objers. pour passer
! l'objet suivent, choisissez ,,suite,' dans le menu ACT. En
fin d€ chalne, le piece oi vous vous !!ouvez se r€affiche,
mai6 si vou6 eres press€, le choix ,,stoD" dans ACT vous
perret de retourner en node ACTIOTi inn{diaieoenr.

> MODE DEPLACEHE}.IT

Choisiss€z dans le menu DEp 1e Iieu oi vous d6sirez voLrs
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I.lS  IDIS

A- Lors de votre d6part pour le ltanoir, nous lvons pensd ! vou6
ounir drun piEtolet ! lleureuseoent que nous BoEmes I| pour
feire votre vrl i se.

B- Q'relq'res indic!tions su! les li€n6 de parentC dee personnes
que vous rllez rencontrer 1016 de votre 66jour :

7 Jutia L6o ?
L-- - -r------,r-----J- --- - - - t- ----J

Eva Guv Pat

Cousinc , gob

DoEes t i que . Max

lda Luc

POln trtn
PIECISIOIS;

- Le touche fonction Fl vous perbet de solti! du jeu en sauvegar-
dent vol re situation.

- Le touch€ fonction F5 pernet le 16utilisation du d€rnier ve.bp
d'ection choisi.

- Le touch€ fonctioo F9 affiche le pourcenaage d'indices que vous
auriez d0 rerneiquer. Ce pourcentaSe n'est pas renis A jour )
ch.que indice Eeis ! chaque heure de je.,.r.

- L€ touche fonction Fl0 indiqr-re que vorre nouvelle action srap-
plique sur Ie dernier objet d6sign€ ) I'6cren.

@XSEILS:

- Scyez prudent,
- Sole2 discret,
- Failes attention I ne pas vous faire 6u.p.endre en des lierx

oi vous n'avez rien e faire,
- Not€z D6thodiqueneni les renseignen€nis oblenus,
- Donc soye2 un bon d6t€ctive.

lon courrt. .t boon. ch.nccr loo.iaur LlllcB !
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- I progr.Dne dcrit .n PASCAL 0SS

- Plus ieur8 aous_proSradt|es Aase$bleu!

- DeB idrtes di8iteli.6e. pui! re!reit€es

- De le Dusique 6chentilloonEe

- Des rois et des oois d€ tr.nspiretion

lt tl.lts

- Si vous d€sirez connaltre nos procheines publications,

- Si vons ates auteu! et que vous vouliez atre €dit5 e de
bonnes conditions,

- si vous evez dcrit un scCnario et que vous d€Eirez que
not re aquipe le dCveloppe,

pr6nor!
!dtes 3 e

ville
Peys
t 5l €phone

KYIL(HOR CREATION
B&JL LATIGLJIS
77, rue des PIadt€s
750I4 PARIS

Tel | 15.45.02.42
34. 85.45.9l
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JIILIA DEFRANCK
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,l zarlr tt/rtltr tt

Ern sprer r r...
Ein klein€s bisschen Dehr...

Eine Reise, beeti@t durch Ihle Neugi€rde, thren Sinn fuer
Abenteue!, Ihre Vo!6icbt, eber vor .lleD durch Ihr DenkverEoesen.
Ruhiger Ort inrnitten des SturE€s, der Ldndsitz von Xort€ville
birSt ohne zeeifel ein ceh€iDnis...

- ein TelegradD

- der beunruhigte Anruf einer alten Fleundin

- die xoeglichkeit der Rueckkehr en den ort threr Xindhei!

.,. Sie schlegen die Tuer zu ...

He da I Nich! so schnell...

O $aben Sie daran gedacht, Ihrer Fr€undin zq sagen, dass
Sie heute abend nich! zLro essen nrch Hsuse komnen, auch
nicht oor8en...?

Q ttaben Sie sich von lhren Eltern v€lebschiedet ?

O Haben sie slle Ihre Papiere in ordnunS 8ebracht ?

O Ist lhr Notsr io Besitz lhles Testamenles ?

(Kreuzen Sie die entsprechenden Kaestchen an... lJenn das Cesart-
rgebnis ueniger als 3 betraeSt, laufen Sie keine Cefahr auf
r gefseh.lichen Abhs€ngen des Lendsi!zes von l{orrevilte)

A:,er rein Sie aelter sind als t8 Hona!e, u€nn Sie dei Test bril-
I rnt b€standen haben uod eenn sie nichts nehr zu verlieten bar.: ,

dann... nur fuer Sie,.. io diese! tJeIr, die ein so helles Li.hi
euf elle DinSe zu eerf€n sheint, ei. Ra€lsel, unSlau5i iclr,
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sie sind rl6o euf d€n Lendsitz von xorteville zu!'ieckgekehrt. Er
het sich gsnz schoen vereendert in all den Jehr€n. Ausserden
bedeckt der schnee elle spu!€n der vergaoSenheit, auf dsss es
e inen au6selg€uoehnlichen Fruehling 8ibt.

Des Einzige, res Bestand hat - di€ses selt6al!€ CeBaeuer : l.toRTE_
vILLE. uas 6uchen Sie dort ? xyste!iuo ! lJ€nn si€ es euesslen.
saere es keines Eehr. Sie haben Zu8.ng zu alleE und zu allen ,

liorteville ist freigiebig, rbe! vo!sicht, das Leb€n ist €s eben-
so... d€nnoch ist d€r Augenblick Sekondien, eo lhnen die Rechnung
praesent iert ljird.

Beobach!en sie, lesen sie genau, ras Ihnen uichliS €rscheint,
verSessen Sie nieoals, naruo Sie hergekoimen sind, denn das isr
das beste Mittel, un sich nicht in den "gunderbaren" Abgruod

DES LANDSITZES VO}i TIORTEVILLE

zunaechs t einnal einige Hineeise :

iECT DES SPIBLSISI

starl

- Fuehren Sie die Diskette YoRT I in d6s Geraet ein
- Druecken Sie euf UoRT.PRC
- Befolgen Sie die auf deo Bildschirm anaegeben€r Insttuk-

PIA.f,SI]IATIOI

Taehrend d€s spiels kahn der Bildschirm in verschiedene
Zonen unterteilt sein - sieh€ DiaS!am.

- l$ l Teil des Bildschirms 'ird das t{eire aufgez.igt, cai
das Spiel erEoe8licht.
DlSr = Zusannenfassun8 der Autor€r
ItrY - ve'zeichnis der objekte, die Sie vor sich ha5..

und Refere:l2 des zul€tzt beruehrten G€aensraiJ.rs
(in "disable")

DEP - fuer die eiflzeln€n Bee.gunS€n
IIT - lJehl der handlungen
SELr - die Aklionen, die Sie Bet.effen oder das 0bJeki,

das sie besitzen und eelchee dip R€ferenz d€s
zuletzt beruehrien GegenstanCes darrst€llt

DIS - die anresenden Personen, nit denen Sie dirkui ie-
re:l koennen
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Da6 SpieI eird au6schlie6slich oit der "ftAUS" und den Funk-
tionslasten 8espielt, Nanchnal erscheint im 4. Teil auf den
Bildscbiro rechl6 ein ( : in dieseo Fall ruessen Sie auf
irgendeine Taste druecken, danit das spiel I'l€itergeht.

DIE TEL1 YO; rTTIVIll.B

- D€r 2. Teil dient fuer zeichnunren und Eanchoal fuer einen
Text .

- Der 3. Teil ist r€serviert fuer die Anllrorten d€s CorlDuters
und fuer €inige "achrungvolle" Eenerkungen.

- Teil 4 gibt Ihnen Einzelhei!€n sn :

X : Auffolderung, auf eine Taste zu druecken
I : Aufforderung l{.hl auf deo Bildschirn

- Teil 5 zeigt die Naoen der Personen, die 6ich rugenblick-
Iich eo liandlunSsort befinden. llenn ni€rand da isl,
erscheint die llessage "Sie sind allein".

- In Teil 5 s!€lIt ein entEprechendes Adj€ktiv die jereilige
Atoosphaere auf den Landsitz dar.

- lo Teil 7 finden sie zu 80t€r letzt eine Uhr und die
AnzahI der voo thnen auf den Landsitz verbrachten Tap€.

Sie spielen in 4 verschiedenen Modi : AKTIoli, DISKUSSION,
OBJEKT; BEIIEGUNG.

sie befinden sich seit Anfaog d€s Spiels in der Karegorie
AKTION.

> AKTTON

Ihr€ Ak!ionen e€rd€n besrirrnt durch eina $ahi zrischpn den
Rubriken ACT oder SELF des llenues.

2 MoeSlichkeit€n : e) das verb sird sofort ve.sranden und
si€ erhalten eine Anteort,

b) das verb nuss praezisiert !,erden (ein
Pfeil ersch€int in Par.i.e 4 rechrs)
2.8.: "oeffn€n" in €inet Zim.r des
Landsitzes. BeeeSen Sie also di. MAirS

5uf den Bildschirn, un das 0bjekt :u
bezeichnen, auf .,elches sich die Hand-
Iung bezieht (plazieren Sie die Finscr
.pit!. in die tittc d€s Objekr€s).



PS: - Die Antrort "??" reiSt !n, dlss die Aktion nicht itrl
p.ssenden NoBent dutchge fueh!t t'urde.

- SELF I Sibt die Aktionen an, die sich auf Sie selb€r
be.iehen oder auf ein Objekt, des Sie rusgesucht und
bezeichnet haben (siehe INV). Un dieses objekt,das in
"disable" erscheiot zu rnodifizieren, !eicht es, eines
der objekte in "enable" des verzeichnisses zu eaehlen.

Die Abkue!zungen,

I|! l'{€nue Al(T :

€ i nd rueck
schl iess,

ID €NLTE sLLI :

S. verstec

die eie ira spiel finden, leuten ',ie folSt :

: b€ fes t iSen
: durch6uchen
: eindruecken
: schl iessen

6ich veratecken
d ur ch B uchen

> DISKUSSION

tlaehlen Sie iB Uenue DIS die Person, sit der Sie sprechen
doechten. tlenn Sie rollen, dass die lJorte siederholt I'erden, so
vie €s euf deD BildschirB enSegeben i.st, druecken Sie euf die
Taste F3, sons.t F8. vergessen Sie nicht, den Ton Ihtes Geraetes
leut e! zu 6tellen.

ilaehlen sie anschliessend unter den vorgeschlagenen Themen ein
Disku66ionsthehs aus. I'lenn sie diese Diskussion be€nden r,o11en,
benutzen sie "gnae aer Unterhaltun8".
Die Anzahl der Thenen nimmt itr Zuzaannenhsng mit Ihr€n Entdeckun-
8en zu.

> OBJEKT

Sie, aIs lei.denschaftlichei Detekiiv,
stoebern, die 6ich in den Tiefen des

cleich lDit dem erslen objekt befinden
Einige Akt ionen ko€nnen den Objekten
naechsten objekl zu sechseln, raehlen
An Ende erscheint tieder das Zimmer,
sbe! \renn Sie es €ilig haben, l'aehlen
in "AKTIoN" zurueckzukehr€n,

'rerden al le objekte auf-
Lendsitzes verbergen,

sie sich in Mode "oBJEKT"'
engepass t sein. Un zum
sie "UEITER" ic Yenue "AKT".

in dem Sie sich befinden,
Sie I'SToP" un sofort sieder

> DEPLAZIEREN

t{lehlen sie im l'lenue "DEP" den orl aus de! sie interessr'irt



SPIEIIII'BX

A) Bei Ihrer Abfahrt rum Lrnd6itz hrben eir dsran Sedacht, Ihnen
eine Pistole oitzuSeben, Zue clueck sind rir de, ufl Ihren
l(of f er zu prcken.

B) Einige Angeben ueber die vere.ndtschsftsbande der peraonen,
die Sie reehrend Ihles Aufenthsltes auf detn Landsitz hennen-
lernen r'erden

2 Juta Lao a
-------r----J

Eva Giy Pa.

Cous in3 : Bob

Hluapea6onal : Mar

lcla Luc

atscf,ulss

PrArzlsrorBr

- Die Funktion3tsste Fl erlaubt es Ihnen, sus deo Spiel
auszusteigen Lrnter gshrung Ihrer derzeitiSen Situ€tion.

- Die Funktionstast€ F5 zeigt die Prozentzahl eo und erlaubt
die UiederveruendunS des z\iletzt 8airaehlten Aktionsverbes.

- Die Funktionstaste F9 zeigt die Prozentzahl der Hin\reise an,
die Sie haetten benerken nuessen.
Die6e Prozenlzehl ist nicht bei jedeu Anhaltspunlt euf den
Ietzten stand, aber bei jeder Spielstund€.

- Die Funktionstas!e Fl0 gibt an, ob thre neue Aktion sich auf
da6 zuletzr auf dell Bildschiro snSezeigte objelt an'denden
laesst.

ratscErLEGE

- Seien Sie vorsicht i8
- Seien Sie diskret
- Passen Sie auf, dess man Sic nicht an Ort€n ueberrsscht, en

denen sie nichts zu suchen hsben.
- Notier€n Sie systenatisch !lle elhaltenen Infortnarionen
- Seien Sie ein guter Detektiv

Yicl clu€cl E. ltxca I
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- I Progrlrb geschrieben in PASCAL OSS

- oehrere UnterprosrarD€ ASSErBLEUR

- diSitalisierte und anschlies3end .uftearbeitete Bilder

- tus8eraeh I te Iusik

- llon.te und Xonrte hrrter Arbeit uod Schueiss

at sstlDn

U€nn Si€ unser€ n.ech6ten veroeffentlichungen kennenlernen oo€ch-
ten, eenn Sie Autor siod und unrer g!ten l(ondition€n veroeffenr-
lichen i'ollen, nenn Sie ein Scenario geschrieben hlben u.d 6oe.h-
ten, dess unser T€an die Ausarbeirung ueberniElt, dann uebe16ir_
teln Sie uns

Ihreo l{enen
Vornaoen

Stedt
Land
Telefonnutmer

KYILKIIOR CREATIOX
86JL LANQLOI S

77, Rue des Planres
750t4 PARTS

Tel:45.45.02.42
34.86.15.91
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